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CURSO: 4° ESO

a) Organizacion, distribucion y secuenciacion de los saberes basicos, criterios de evaluaciéon
y las competencias especificas en cada uno de los cursos que conforman la etapa.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1.

Localizar y utilizar fuentes fiables, identificando, seleccionando y organizando la informacién,
evaluandola criticamente y contrastando su veracidad, para resolver hipdtesis o cuestiones

planteadas de forma auténoma relacionadas con la Biologia, la Geologia o las Ciencias Ambientales.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1. Plantear hipdtesis, cuestiones o
conjeturas cientificas, localizando y citando
fuentes de forma adecuada;

seleccionando, organizando y

analizando criticamente la informacion.

1.2. Contrastar y justificar la veracidad

de informacion relacionada con el 4rea de
estudio elegido por el alumnado, utilizando
fuentes fiables, aportando datos y adoptando
una actitud critica y escéptica hacia
informaciones sin una base cientifica como

pseudociencias, teorias conspiratorias,

creencias infundadas, bulos, etc.

1.3. Respetar y aplicar correctamente la normati
sobre propiedad intelectual y

derechos de autor en la utilizacion de

A. Formulacién de hipétesis, cuestiones o conjeturas
cientificas.

@M La evolucidn histdrica del saber cientifico como
labor colectiva, interdisciplinar y en continua construccidn.

@M Papel de las grandes cientificas y cientificos en el
desarrollo de las ciencias.

@M La observacién de fendémenos naturales, nuevos retos d
problemas como base para la eleccién del

tema de investigacion.

@D Hipdtesis, preguntas, problemas y conjeturas:
planteamiento con perspectiva cientifica.

@M Reconocimiento y utilizacién de fuentes veraces de
informacidn cientifica (divulgacién, blogs, articulos
cientificos, libros, buscadores de noticias cientificas, redes
sociales).

Noticias falsas, mitos y pseudociencias.

Hn Estrategias para la busqueda de informacion,
colaboracién, comunicacién e interaccion con instituciones
cientificas. La transferencia del conocimiento cientifico a la
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recursos digitales.

1.3. Argumentar, utilizando ejemplos
concretos, sobre la contribucion de la ciencia
a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella, destacando el papel de la
mujer y entendiendo la investigacién como
una labor colectiva e interdisciplinar en
constante evolucion influida por el

contexto politico y los recursos econdmicos.

sociedad: +D+i.
@M Las citas bibliograficas: tipos y normas de citacién.

@M Utilizacion de recursos digitales: licencias de uso
(copyright, copyleft y Creative Commons).

@MNormas para la inclusién de figuras y tablas en los textos
cientificos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2.

Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional para resolver problemas,

analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para

explicar aspectos relacionados con la Biologia, la Geologia o las Ciencias Ambientales.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1. Disenar la experimentacion, la toma de
datos y el andlisis de aspectos relacionados

con la biologia, geologia o ciencias
ambientales, de modo que permitan responder
a preguntas concretas y contrastar la

hipétesis planteada.

2.2. Realizar experimentos y tomar

datos cuantitativos o cualitativos sobre
aspectos relacionados con la biologia, la
geologia o ciencias ambientales utilizando los

instrumentos, herramientas o

B. Planificacién y Ejecucion.

@M El objetivo del trabajo cientifico y disefio
experimental: las réplicas, el blanco y el

control experimental.

Planificacidn de proyectos: el diagrama de Gantt.
@M Técnicas de muestreo (muestra minima
representativa, homogeneidad de la muestra,
muestreo aleatorio...).

@0 El trabajo de campo. Materiales y métodos de
trabajo. Normas de seguridad.

@0 El trabajo en el laboratorio. Materiales y métodos

de trabajo. Normas de seguridad.

- 42 £SO
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técnicas adecuadas con correccion.

2.3. Analizar los resultados obtenidos

utilizando, cuando sea necesario, las herramientas
matematicas y tecnoldgicas

para obtener conclusiones razonadas y
fundamentadas o valorar la imposibilidad

de hacerlo.

2.4. Reformular los procedimientos
utilizados cuando los resultados
experimentales no permitan explicar o

responder a la cuestién planteada.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3.

Interpretar y transmitir informacidn y datos cientificos, incorporando argumentos en diferentes

formatos para analizar conceptos y procesos relacionados con la Biologia, la Geologia o las

Ciencias Ambientales.

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

3.1. Elaborar las conclusiones del proyecto
o trabajo de investigacion, interpretando los
resultados experimentales con ayuda

de diferentes formatos (modelos, graficos,

tablas, diagramas, férmulas, esquemas...)

C. Analisis e Interpretacion de resultados.

@M  Resultados datos cuantitativos

cualitativos. El error: precision y exactitud.

experimentales:

@0 Técnicas de analisis y representacion de
datos: estadistica basica (parametros de

tendencia central, desviacién estandar, coeficiente

3.2. Comunicar las conclusiones del trabajo
de investigacidn, transmitiéndolas de forma

clara y rigurosa, utilizando la terminologia y

de variabilidad, contraste de hipotesis) y tipos

de gréficos. Modelos de prediccién. Introduccién a

el

y
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formato adecuados (modelos, graficos, tablas, las hojas de célculo y paquetes estadisticos.

videos, informes, diagramas, formulas, @M Fuentes fiables de obtencidn de datos

esquemas, simbolos o contenidos digitales, (mapas, graficos, etc.). Open data. La entrevista y

entre otros) y respondiendo de manera la encuesta como fuentes de obtencidn de

fundamentada y precisa a las cuestiones datos: aspectos generales.

que puedan surgir durante el proceso. @M La discusién del trabajo cientifico: reflexién sobre

los resultados experimentales en base a la
3.3. Argumentar sobre aspectos relacionados comparacion con otros trabajos. La coevaluaciéon
con el proyecto de investigacién realizado, en ciencia: el papel de los evaluadores externos.

considerando sus puntos fuertes y débiles de

forma razonada y con una actitud abierta, D. Comunicacion Cientifica.
flexible, receptiva y respetuosa ante la AN Estrategias de comunicacion cientifica:
respetuosa ante la opinion de los demas. vocabulario cientifico, formatos

(informes, videos, modelos, graficos y otros)

y herramientas digitales.

@M Divulgacion cientifica (medios de comunicacion,
blogs, canales de divulgacién en streaming, redes
sociales).

@M El pdster cientifico y las comunicaciones

orales: herramientas digitales para su desarrollo.
@M La cooperacion en la ciencia: los congresos

cientificos y las publicaciones.

En nuestro sistema de trabajo el libro de texto no es el elemento organizador de la programacion.
Pretendemos que los alumnos aprendan a manejar distintas fuentes de informacion, tanto textos de
origen, como revistas cientificas, prensa, Internet, bases de datos, y que sean capaces de realizar
investigaciones, informes y proyectos en equipo, asi como presentaciones orales con apoyo digital.

Es intencién del Departamento, que el alumnado aprenda con diferentes medios, soportes y fuentes
de informacion a través del descubrimiento, la investigacion y el aprendizaje cooperativo.

4
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Al no seguir un libro de texto, la distribucién temporal de los saberes basicos, en esta asignatura, se
hara a lo largo de las tres evaluaciones, por lo que se va a elaborar una serie de proyectos teniendo
en cuenta lo siguiente:

Saberes basicos de la competencia especifica 1.
El bloque “Formulacién de hipdtesis, cuestiones o conjeturas”, es el punto de partida de todo
proceso de investigacion cientifica: el planteamiento de una hipétesis, cuestion o conjetura
cientifica producto de una observacién previa, que continuara con la recopilacion y analisis
critico de las publicaciones sobre el area de estudio elegida por el alumnado, de manera que el
nuevo conocimiento se construya sobre el ya existente.

Saberes basicos de la competencia especifica 2.
En el bloque “Planificacién y ejecucién”, se aborda la formulacion de los objetivos y las fases
del disefo experimental, junto con la seleccion de los métodos y técnicas que se van a utilizar
en el desarrollo del proyecto.

Saberes basicos de la competencia especifica 3.

En el tercer bloque “Analisis e interpretacién de resultados”, se estudian diferentes técnicas de
analisis y representacion de datos y se aborda la discusién final del trabajo cientifica como un
ejercicio de reflexion sobre los resultados obtenidos, en el marco del conocimiento cientifico de la
rama de estudio.

Y, por ultimo, en el bloque “Comunicacion cientifica”, se trabaja la elaboracion del informe final y la
publicacion de los resultados. Ademas, se estudian diferentes estrategias de comunicacion
cientifica y el papel de la evaluacion externa como via para dar rigor a los avances cientificos.

b) Medidas de atencién a la diversidad.

La LOMLOE, propone un modelo de ensefanza para la educacioén inclusiva que reconoce la
singularidad del aprendizaje de cada alumno y que promueve la accesibilidad educativa por medio de
un curriculo flexible capaz de ajustarse a las necesidades, ritmos y diversidad de cada estudiante.

Para aplicar esto en el aula se tendra en cuenta lo siguiente:

REPRESENTACION

SITUACIONES DE
APRENDIZAIJE

e Presentacion de contenidos
con apoyo grafico y visual:
infografias, esquemas, tablas,
mapas, ilustraciones...

e Peticidn de reformulacion de
enunciados y drdenes de trabajo
para comprobar que el alumnado
ha entendido las tareas.

e Actividades con diferente

planteamiento y formato para

consolidar los saberes: relacién
de contenidos, recuperacion de
informacion.

reflexion, investigacion, etc.

¢ Sugerencias de productos no

pautados para favorecer Ia

creatividad y la  eleccidon

* Propuesta de tareas enfocadas a la
resolucion de problemas aplicando
la creatividad.

¢ Actividades de reflexién y opinién

personal para la elaboraciéon de

respuestas personales.

e Sugerencias para feedback positivo

5



I.E.S. “José Luis Castillo Puche”

PROYECTO DE INVESTIGACION CIENTIFICA E INNOVACION TECNOLOGICA

P.G.A. Programacion diddctica del Departamento de Biologia y Geologia

- 42 £SO

Curso 2023-24

e Complementariedad de los
textos, las imagenes y los cddigos
visuales en la exposicion de
contenidos.

¢ Contextualizacidon del
aprendizaje en tareas de
aplicacién de los saberes basicos.

personal.
e Material complementario
para repasar, ampliar 'y

completar los saberes.

¢ Aprendizaje cooperativo.

de
actividades y tareas en pasos.

. Secuenciacion las

y de reconocimiento de logros.

e Sugerencias para la consideracién
del de
aprendizaje.

error como estrategia

PLATAFORMA
DIGITAL

e Posibilidad de cambio de

tamafio del texto.

e Posibilidad de modificar la
redaccion de los contenidos.

e Posibilidad de insertar apoyos
visuales o referencias que
ayuden a la comprension.

e Actividades
autoevaluativas.

interactivas y

e QOpciones de creacion de
actividades interactivas.

¢ Posibilidad de asignar tareas a
determinados alumnos o grupos
dentro de una clase.

¢ Creacion de grupos para la gestion
de diferentes tareas.

e Comunicacién con el alumnado a
través del correo, mensajes a través
del aula virtual o del feedback de las
actividades.

c) Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado

Durante las clases, se realizaran las actividades propuestas en un cuaderno en formato
digital. Su realizacién es obligatoria y debera entregarse a través de Aula virtual o de cualquier
otra forma que el profesorado considere oportuna. En conjunto este apartado supondra un 60

% de la nota.

El trabajo en equipo contara un 20 %.

El buen uso de la tecnologia digital, un 10%.

Al finalizar cada proyecto, se hara una presentacion oral que supondra el 10% restante.

- Cada evaluacion sera puntuada con una nota del 0 al 10.
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- La nota final de la asignatura sera la media aritmética de las tres evaluaciones. Para aprobar la
asignatura, el alumno debera poseer al finalizar el curso una nota igual o superior a 5 puntos, siempre
qgue la nota de las evaluaciones sea igual o superior a 3.

Todas las tareas estaran a disposicién del alumnado en la plataforma Aula Virtual durante el tiempo
indicado y la entrega de las mismas se realizara a través de dicha plataforma de forma obligatoria.

Para la recuperacion de las evaluaciones, después de cada evaluacién se dara un tiempo extra para
que el alumnado realice las actividades que tenga pendientes y las entregue en el plazo establecido.
En ningun caso podran entregarse una vez finalizado el mismo.

En el caso de que el alumno llegado junio no alcance la nota minima de 5, debera realizar un proyecto
cientifico final, basado en un tema determinado por el departamento.



