Extracto Programacion Educacién Plastica, Visual y Audiovisual

IES “JOSE LUIS CASTILLO - PUCHE”

El estudio de la Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual proparciona
desirezas y conocimienios que mejoran nuestra particular forma de
expresion y ademas nos acerca al hecho cultural desde el conocimiento y
analisis da las obras artisticas, permitiendonos un mayor disfrute,
valoracion y respato de las diferentes manifestaciones culturales.

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION

A.- ORGANIZACION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS,
CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En el presente curso 2023-24 se contabilizan en principio 66 periodos lectivos de 55 minutos cada

uno. Siendo su distribucién temporal la siguiente:

1° Trimestre del curso — 25 sesiones lectivas aprox. (13/09/2023-22/12/2023)
2° Trimestre del curso — 20 sesiones lectivas aprox. (08/01/2024-22/03/2024)
3° Trimestre del curso — 21 sesiones lectivas aprox. (03/04/2024-19/06/2024)

La organizacion y distribucion de los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias
especificas se estructura en tres unidades formativas que seran comunes para todo 1° de ESO,

cuya secuenciacion variara en funcion del profesor de la materia.

Siendo el orden establecido para 1° A, B, C y D el siguiente:
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-Primera Evaluaciéon: Unidad Formativa 2.
-Segunda Evaluacién: Unidad Formativa 1.

-Tercera Evaluacion: Unidad Formativa 3.

Mientras que en 1° E y F se alterna el orden de la 12 y 22 evaluacion quedando de la siguiente
manera:

-Primera Evaluacion: Unidad Formativa 1.

-Segunda Evaluacién: Unidad Formativa 2.

-Tercera Evaluacion: Unidad Formativa 3.

UF1.- Geometria
En cuanto a los saberes basicos, en esta primera unidad formativa se desarrollaran aquellos

saberes relacionados con la Geometria y el Dibujo Técnico.
Saberes basicos

A. Patrimonio artistico y cultural.

A.3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio

arquitectonico, artistico y del disefio de la Region de Murcia.

B. Elementos formales de la imagen vy del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Identificacion en

obras de arte y aplicacion de sus posibilidades expresivas y comunicativas.

C. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

C.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Uso de los
instrumentos de dibujo técnico. Punto, recta y plano. Paralelismo y perpendicularidad.
Segmentos, mediatriz. Angulos, trazado con plantillas, bisectriz. Clasificacion y trazado
de poligonos regulares inscritos en una circunferencia. Aplicacion de los trazados

geomeétricos al disefio de creaciones propias.

C.3. Introduccion a la geometria proyectiva. Vistas diédricas y perspectivas de
volumenes sencillos trazadas sobre mallas geométricas moduladas sencillas.

Normalizacion basica.

Criterios de evaluacién
Competencia especifica 1
1.1.- Reconocer algunos factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas,

visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
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particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2.- Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 4

4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

4.3.- Resolver con correcciéon problemas de geometria plana y sistemas de representacion,
aplicando las normas correspondientes y utilizando tanto herramientas manipulativas como
digitales, valorando ademas el rigor grafico del procedimiento: claridad, precision, proceso de

resolucion y construccién gréfica.

Competencias especificas

1.- Comprender la importancia de algunos ejemplos seleccionados de manifestaciones relevantes
culturales y artisticas. Contextualizar de forma basica producciones artisticas. Competencia
especifica conectada con CCL1, CPSAA3, CC1, CC2 Y CCEE1.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando de forma respetuosa el proceso y el resultado final. Esta competencia
especifica esta conectada con CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3 Y CCEC2.

UF2.- Expresion Plastica
En cuanto a los saberes basicos, en esta segunda unidad formativa se desarrollaran aquellos

saberes relacionados con la Educacion Plastica.

Saberes basicos

A. Expresién artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

A.1. Los géneros artisticos. De la Prehistoria a la Edad Moderna.

A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, desde la Prehistoria a la
Edad Moderna, y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su

relacion con el contexto histoérico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica.
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B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
Formas simples. Colores primarios y secundarios. Circulo cromatico. Clasificacion de

texturas. Texturas graficas.

B.4. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio. La simetria en la composicion.

Ritmos mondtonos y alternos.

C. Expresion artistica y gréfico-plastica: técnicas y procedimientos.

C.1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,

realizacion de bocetos.

Criterios de evaluacién

Competencia especifica 1

1.1.- Reconocer algunos factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2.- Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2

2.1.- Explicar el proceso de produccién de una cualquier tipo de obra, superando estereotipos y
respetando la diversidad cultural.

2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
compafieros.

Competencia especifica 3

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma
abierta.

Competencia especifica 4

4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funciéon de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las

producciones propias.
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Competencia especifica 5

5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Competencia especifica 6

6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales.

6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visién personal.

Competencia especifica 8

8.1.- los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

Competencias especificas

1.- Comprender la importancia de algunos ejemplos seleccionados de manifestaciones relevantes
culturales y artisticas. Contextualizar de forma basica producciones artisticas. Competencia
especifica conectada con CCL1, CPSAA3, CC1, CC2Y CCEE1.

2.- Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de
sus iguales vy justificando sus opiniones. Esta competencia especifica esta relacionada con CCLA1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1 Y CCEC3.

3.- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales realizadas en clase
desarrollando el respeto hacia las obras propias y de sus compafieros, la capacidad de observacién
y disfrute de estas por parte del alumno. Competencia especifica conectada con CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando de forma respetuosa el proceso y el resultado final. Esta competencia
especifica esta conectada con CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3 Y CCEC2.
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5.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad y utilizando distintos
materiales, técnicas y soportes. Experimentar con las técnicas y expresarse a través de sus obras.
Competencia especifica conectada con CCL2, CPSAA1, CPSAA3CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.
6.- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. Esta
competencia especifica esta relacionada con CCL2, CD1, CPSAA3, CC1y CCECa3.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artisticas adaptando el proyecto a una intencién y al
espacio en el que se va a exponer. Esta competencia especifica esta relacionada con CCLA1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3 y CCEC4.

UF3.- Comunicacion Audiovisual
En cuanto a los saberes basicos, en esta segunda unidad formativa se desarrollaran aquellos

saberes relacionados con la Educacién Visual y Audiovisual.

Saberes basicos

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion. La imagen fija.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,

expresiva y estética. Contextos y funciones.

D.2. Imagen fija, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del

coémic, la fotografia y los formatos digitales.

D.3. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de

forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Criterios de evaluacién

Competencia especifica 1

1.1.- Reconocer algunos factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2.- Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2
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2.1.- Explicar el proceso de produccion de una cualquier tipo de obra, superando estereotipos y
respetando la diversidad cultural.

2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
compafieros.

Competencia especifica 3

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidon personal de forma
abierta.

Competencia especifica 4

4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

Competencia especifica 6

6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales.

6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una vision personal.

Competencia especifica 7

7.1.- Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

Competencia especifica 8

8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que

pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
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8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intenciéon previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3.- Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de

desarrollo personal que ofrecen.

Competencias especificas
1.- Comprende la importancia de algunos ejemplos seleccionados de distintas manifestaciones

artisticas y culturales a lo largo de la historia. Esta competencia especifica esta conectada con
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2y CCEC1.

2.- Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de las que conforman nuestro patrimonio cultural. Justificar debidamente
sus opiniones desarrollando su sentido critico. Esta competencia esta relacionada con CCLA1,
CPSAA1, CPSAAS3, CC1, CC3, CCEC1y CCECa.

3.- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, incluyendo propuestas
artisticas contemporaneas. Esta competencia esta conectada con CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4,
CC1, CC3, CCEC2.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando de forma respetuosa el proceso y el resultado final. Esta competencia
especifica esta conectada con CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3 Y CCEC2.

5.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad y utilizando distintos
materiales, técnicas y soportes. Experimentar con las técnicas y expresarse a través de sus obras.
Competencia especifica conectada con CCL2, CPSAA1, CPSAA3CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.
6.- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. Esta
competencia especifica esta relacionada con CCL2, CD1, CPSAA3, CC1 y CCECa3.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias. Esta competencia esta
relacionada con CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3 y CCECA4.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artisticas adaptando el proyecto a una intencién y al
espacio en el que se va a exponer. Esta competencia especifica esta relacionada con CCLA1,
STEMS, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3 y CCECA4.

B.- ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO
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B.1.- NOTAS DE EVALUACION Y NOTA FINAL

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua. La evaluacion de los
alumnos tendra un caracter formativo y sera instrumento para la mejora tanto de los procesos de

ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento
del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacion del
alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion
del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada

uno precise.

Los instrumentos de evaluacion seran los trabajos de distinta naturaleza (individuales o en grupo y
realizados con diversas técnicas) llevados a cabo por los alumnos. Estos trabajos deberan cumplir
los objetivos propuestos asi como la puntualidad en la entrega (que supondran un 90% de la nota),
pero, ademas, se valorara el esfuerzo, la limpieza, el respeto por el material didactico y la
responsabilidad de traer los materiales necesarios para trabajar en el aula (que supondran el 10%

restante).

La nota de cada evaluacion sera la nota media de los saberes trabajados que seran puntuados de 1

a 10. Todos los saberes tienen la misma ponderacion.

La nota final sera la media aritmética de las tres evaluaciones.

B.2.- EVALUACION DE APRENDIZAJES EN ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

Con la informacién aportada por el departamento de orientacion, la prueba inicial y después de
varias semanas de trabajo, el profesor decidira si el alumno necesita algun tipo de adaptacion
(Metodoldgica, curricular...) que quedara reflejada en el Plan de Accion Personalizado del alumno.
Se adaptaran o suprimirdn los saberes necesarios y se incorporaran otros adaptados a las
capacidades del alumno y se calificaran de 1 a 10. Estas adaptaciones se realizaran en el primer
trimestre y podran modificarse a lo largo del curso si se considera necesario.

Nuestros instrumentos de calificacién son los trabajos de distinta naturaleza realizados por los
alumnos. El profesor disefara ejercicios con diferentes grados de dificultad cuando lo considere
necesario para adaptarse a las necesidades del alumno.

Se podran realizar adaptaciones que se aparten significativamente de los criterios de evaluacion y
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los contenidos del curriculo, cuando se precise de ellas para facilitar a este alumnado la
accesibilidad al curriculo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando permitirle el maximo
desarrollo posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la

evaluacién de este alumnado, sin que este hecho pueda impedirles la promocidn o titulacion.

B.3.- EVALUACION DE APRENDIZAJES EN ALUMNOS CON ALTAS CAPACIDADES
INTELECTUALES

Los saberes se evaluaran con el mismo procedimiento utilizado en la evaluacién ordinaria.
Se utilizaran materiales y se disefiaran trabajos adecuados para adaptarse a las capacidades del
alumno, potenciando su capacidad de investigacion y experimentacion. Se ampliara la informacion

sobre los temas que en el alumno despierten mayor interés.

B.4.- ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE LAS EVALUACIONES

En el proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento
del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacion del

alumnado con necesidades educativas especiales.

El caracter integrador de la evaluacién no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de esta materia teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

Si el alumno obtiene una calificacidon negativa en una evaluacion, realizara los trabajos indicados
bajo la supervision del profesor cuando este considere que es mas adecuado para el alumno.
Dichos trabajos puntuaran de 1 a 10. La nota de recuperacién de cada evaluacién sera la nota

media de los saberes trabajados. Todos los saberes tienen la misma ponderacion.

C.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

Dada la naturaleza eminentemente practica de esta asignatura, el trabajo se comenta a cada
alumno de forma individual, prestandoles una atencion personalizada y un seguimiento continuo del
proceso de ensefianza-aprendizaje por parte del profesor.

C.1.- ALUMNOS CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

Con la informaciéon aportada por el departamento de orientacion, la prueba inicial y después de
varias semanas de trabajo, el profesor decidira si el alumno necesita algun tipo de adaptacién

(Metodologica, curricular...).

Esta adaptaciéon sera significativa cuando sea necesario eliminar un ndmero de saberes que

impidan que el alumno obtenga una calificacién minima de cinco. En este caso se suprimiran los
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saberes necesarios y se incorporaran otros adaptados a las capacidades del alumno. Se incluiran
en el PAP (Plan de Accidn Personalizado del alumno y se calificaran de 1 a 10. Estas adaptaciones

se realizaran durante el primer trimestre.

En estos casos se aplicarian ademas las siguientes medidas de apoyo ordinario:

- Se situaria al alumno en un sitio el profesor considere mas adecuado para su rendimiento e

integracion en la clase.

- El profesor disenara ejercicios con diferentes grados de dificultad y distintas técnicas y

materiales cuando lo considere necesario, adaptandose asi a las necesidades del alumno.

C.2.- ALUMNOS CON ALTAS CAPACIDADES

Se utilizaran materiales y se disefiaran trabajos adecuados para adaptarse a las capacidades del

alumno. Se ampliara la informacion sobre los temas que en el alumno despierten mayor interés.



