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A) ORGANIZACION, DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS,
CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En el presente curso 2023-24 se contabilizan en principio 132 periodos lectivos de 55
minutos cada uno. Siendo su distribucién temporal la siguiente:

12 Trimestre del curso — 50 sesiones lectivas aprox. (13/09/2023-22/12/2023)

29 Trimestre del curso — 40 sesiones lectivas aprox. (08/01/2024-22/03/2024)

32 Trimestre del curso — 42 sesiones lectivas aprox. (03/04/2024-19/06/2024)

PRIMERA EVALUACION

Saberes basicos

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia vy el audiovisual. Formatos audiovisuales.

- Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.

- Principales corrientes en fotografia y cine.

- La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contempordneas y
del pasado. Medios de comunicacién convencionales e internet.

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcidn, corto,
medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos,
videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional, formatos
asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales mas destacados.

B. Elementos formales v capacidad expresiva de la imagen fotografica v el lenguaje
audiovisual.

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.

- Exposicidn, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.

- Conceptos basicos sobre iluminacién.

- Composicién para imagen fija y en movimiento.

- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacidn en grandes obras del cine y
la fotografia.

- Retoque digital.

- Funciones de la imagen audiovisual.

Criterios de evaluacidon

Competencia especifica 1

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del
medio.

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones
fotograficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y cddigos por las que se rigen y valorando la flexibilidad de
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€sas normas.

1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual,
argumentando desde un criterio estético propio.

Competencias especificas

1.Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y
semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y
enriquecer el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento
exponencial en la sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su
analisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y semdnticas por medio de
producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen
desde la justificacion de los movimientos de cdmara hasta la importancia del encuadre
y el uso del fuera de campo, pasando por la significacién del color. Para ello, ha de
visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que permitan
apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el
punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de
otras culturas. Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la
perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales
gue sufren discriminacién, asi como de su representaciéon en la creacién fotograficay
audiovisual.

En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos medios, para lo
gue es indispensable conocer su evolucidon tecnoldgica, deteniéndose en los hitos
especificos del audiovisual, como la incorporacidn del sonido a la imagen.

La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollara el criterio estético del
alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y
géneros, lo que contribuira igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio
fotografico y audiovisual global. Finalmente, la adquisicion de esta competencia
fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el
descubrimiento de formas de expresién distintas de aquellas con las que esta mas
familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al
partir de un acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

SEGUNDA EVALUACION

Saberes basicos

C. Expresidén y narrativa audiovisual.
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- El guion literario. Fases de elaboracién. Escena y secuencia dramatica. La
escaleta.

La narracién de la imagen en movimiento.

e El plano y la secuencia.

e El didlogo en el cine: plano y contraplano.

e El plano secuencia.

e Las relaciones espacio temporales en la narracidon audiovisual.

e Literatura y guion cinematografico.

e La sinopsis.

- El guion técnico y el storyboard.

- La labor de direccién como orientadora del proceso narrativo audiovisual en
funcion de su intencidon comunicativa y/o expresiva.

- La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacion, iluminacion, movimiento.

- La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.

- El montaje y la postproduccién. Evolucién y gramatica.

- Los lenguajes de la television y la publicidad.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 2

2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones
y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las
experiencias personales y el acercamiento a otros medios de expresion.

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion
fotografica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente
los modos de presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible
manipulacion y reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones
y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios

de produccién con rigor ético y formal.

Competencias especificas

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir
una personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una produccion audiovisual es el resultado de un proceso
complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspeccion y, por otro, la de
proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles una forma original
y personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas artes, el lenguaje
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audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e hibrida, por lo que el
alumnado debe afrontar el reto de la creacién audiovisual a partir una personalidad
creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de
expresién. En este proceso, es importante que los alumnos aprendan a utilizar en sus
producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido como un
recurso expresivo y comunicativo mas, reforzando asi el autoconocimiento y la
autoconfianza.

Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como medio de
aproximacion a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y formales
basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le
proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacién
audiovisual

pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se
puede desarrollar a partir de la puesta en comun de ejemplos escogidos de diversos
formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparacion
con los procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender
que el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un
tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis
del medio audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y
consciente el respeto a la posicién del publico receptor.

En ultimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacién, la
edicion o la difusion de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una
oportunidad para la reflexion sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y
los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAA1L.1,
CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

TERCERA EVALUACION

Saberes basicos

D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

- Equipos humanos de trabajo en la produccion audiovisual: direccion, produccién,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

- La distribucion de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccion a partir
de las habilidades requeridas.

- Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccién.

- Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas y convenciones

audiovisuales.

- Medios técnicos de realizacién: cdmara y accesorios, microfonia, equipo de
iluminacion.

- Grabacion de sonido, sincrénico y recreado.

- Principales softwares de edicion no lineal.
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- Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios
de exhibicidn alternativos, festivales cinematograficos en linea y presenciales, etc.
Proteccién de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

- Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.

Criterios de evaluacidon

Competencia especifica 3

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con criterio.

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacidn,
interpretacion, grabacién, edicidn, etc.), justificando razonadamente su eleccién y
considerando los posibles imprevistos y la manera de resolverlos.

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacién y considerando
de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente
las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente.

Competencia especifica 4

4.1. Justificar la eleccién del lenguaje, el formato y los medios técnicos en
producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.

4.2. Seleccionar las vias de difusion mas adecuadas para producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su propdsito, valorando de manera critica e informada las
posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor.

4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones
audiovisuales presentadas, comprobando la adecuacién del lenguaje, el formato y

los medios técnicos de la obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo.

Competencias especificas

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
produccién audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacidn,
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interpretacion, grabacién, edicidn, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de
forma colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacidn de una produccion audiovisual colectiva es complejo y
requiere de la participacién de un nimero de personas relativamente amplio para
cubrir todos sus aspectos (guion, planificacidn, interpretacion, grabacién, edicion, etc.),
que implican desde la correcta utilizacidn de las convenciones del lenguaje audiovisual,
hasta la organizacion de equipos humanos. Ademas, el entorno digital propio del
trabajo audiovisual contemporaneo se caracteriza por la necesidad de adaptacion a la
transformacidon permanente de las herramientas y las tecnologias que genera, por lo
gue el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento
activo de las mismas en las creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y
ordenado, con fases marcadas y una division de las tareas muy clara, para que los
imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones
atendiendo a este proceso, elaborando la documentacidn apropiada y adquiriendo
mediante la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que
pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algin miembro del equipo, hasta la
imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afadir toda clase de circunstancias en las que el
alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar
con los equipos técnicos idéneos para la realizacion de lo planeado, por lo que ha de
mostrar imaginacion y soltura en el uso de los medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una
preocupaciéon

por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias
impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el
minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3.1, CE2, CCECA4.1, CCECA.2.

4. Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propdsito de la obra, para adoptar el lenguaje, el
formato y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusién mas
oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacidn audiovisual que
caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicaciéon y mutacion continua de
los formatos que se le asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a disefar
producciones audiovisuales a partir de la eleccion previa, consciente e informada, del
publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuacién del
lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el formato en el que
encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo de arte
contemporaneo, los contenidos generados por un o una youtuber, los multiples
formatos televisivos o un largometraje industrial de ficcién tienen tanto que ver con
sus condiciones de produccidon como con el publico al que estan destinados, a cuyas
caracteristicas estan supeditados. Aunque todos los ejemplos citados se sirven del
lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras diferentes y con propdsitos distintos, pues
se crean para audiencias diferenciadas.
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Entre las multiples vias para la difusidn de los trabajos audiovisuales, las de acceso
mas sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdefar
otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor nimero de ellas,
identificando las mds adecuadas para cada tipo de produccion, de modo que pueda
dar a conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso,
la difusidon de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas
digitales en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este
sentido, es importante que los alumnos evallen los riesgos de los espacios virtuales
utilizados, conozcan las medidas de proteccidn de datos personales y aseguren el
respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones
de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo que se
pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se
llevan a cabo proyecciones a ese nivel, ademas de recogerse las reacciones que se
produzcan en una eventual difusidn por internet o por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAAS5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

B) ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE DEL
ALUMNADO

Los alumnos estaran aprobados a partir de una nota de cinco. Se hara un redondeo de
las notas de evaluacion y finales a partir de 0.5, de tal manera que un 6.4 sera un 6y

un 6.5 se convertiraen un 7.

Los trabajos valdran el 100% de la materia. Estos trabajos deberan cumplir los
objetivos propuestos, pero, ademas, se valorara la limpieza, la presentacion y la
puntualidad en la entrega. Los trabajos entregados fuera de plazo, a no ser que esté

debidamente justificado, llevaran una penalizacion en la nota.

En el caso de que un alumno entregue un trabajo copiado la nota en dicho trabajo sera
de 0, si dos alumnos entregaran un mismo trabajo ambos seran calificados con 0, a
excepcidon de que quede demostrado que el alumno que haya copiado lo hiciera sin el
consentimiento del otro.

La nota final se obtendra de la media aritmética de las tres evaluaciones.

PROCEDIMIENTO PREVISTO PARA LA RECUPERACION DE LA MATERIA, Y
SUBIDA DE NOTA, EN CADA EVALUACION

Los alumnos deberan hacer, corregir o completar aquellos trabajos que tengan
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suspensos a lo largo del trimestre. La entrega de dichos trabajos podra hacerse a lo
largo de la siguiente evaluacion, excepto en el caso de la tercera evaluacion, en cuyo

caso deberan entregarse antes de finalizar el curso en la fecha que indique el profesor.

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Aquellos alumnos que no logren superar el curso en junio tendrdn una nueva

oportunidad en la prueba de la convocatoria extraordinaria.

Esta prueba consistira en la realizacion de un examen elaborado a partir del total de
saberes mas importantes. La eleccién de ellos, y otros aspectos de la prueba, se
concretara y decidira durante una de las reuniones del departamento de la 32
Evaluacion. Para prepararlo los alumnos seguiran las indicaciones dadas por la
profesora a final de curso. La nota final de la asignatura sera la del examen que

puntuara de 0 a 10 y supondra el 100% de la nota final de la asignatura.

EVALUACION EXTRAORDINARIA ANTE LA IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA
EVALUACION CONTINUA

Estos alumnos tienen la posibilidad de hacer los mismos trabajos que han realizado
sus comparieros a lo largo del curso, en caso de que no alcancen en dichos trabajos
una nota igual o superior a 5, deberan presentarse a la prueba extraordinaria o
examen final de curso, siendo el mismo que haran los alumnos que no hayan obtenido
un cinco de media en las tres evaluaciones. La nota final de la asignatura sera la del
examen. El profesor tendra que indicar al alumno las pautas a seguir, los recursos y

materiales didacticos necesarios para su realizacion.

C) ATENCION A LA DIVERSIDAD

Después de recibir la informacién necesaria por parte del Departamento de
Orientacion, se realizaran las pruebas y adaptaciones necesarias de todo tipo
(metodoldgicas, de materiales, de evaluacion...) para que el alumno pueda seguir la

marcha de la asignatura.

e EVALUACION DE APRENDIZAJES EN ALUMNOS DE BACHILLERATO CON
NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO
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Después de recibir la informacion necesaria por parte del Departamento de

Orientacion, se realizaran las adaptaciones necesarias de todo tipo (metodolégicas, de

materiales, de evaluacion...) para que el alumno pueda seguir la marcha de la

asignatura.

En estos casos se aplicaran ademas las siguientes medidas de apoyo ordinario:

Se modificaran los ejercicios y los materiales utilizados cuando sea

conveniente para el aprendizaje del alumno.

Se situara al alumno en un sitio lo mas cercano posible a la mesa del profesor
cuando, tras haberlo comentado con el alumno, consideremos que asi

mejorara su rendimiento.

El profesor disefiara ejercicios de diferentes niveles y grados de dificultad
cuando lo considere necesario para adaptarse a las necesidades vy

caracteristicas del alumno.

e EVALUACION DE APRENDIZAJES EN ALUMNOS DE BACHILLERATO CON

ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

Aunque los saberes se evaluardn con el mismo procedimiento utilizado en la

evaluacioén ordinaria, se dispondra de:

Una amplia y variada bateria de actividades de aprendizaje que posibiliten
establecer distintos grados de dificultad segun se pretenda desarrollar
destrezas, capacidades, etc...

El empleo de materiales y recursos didacticos diversos.
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