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A)  ORGANIZACIÓN, DISTRIBUCIÓN Y SECUENCIACIÓN DE LOS SABERES BÁSICOS, 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

En el presente curso 2023-24 se contabilizan en principio 132 periodos lectivos de 55 
minutos cada uno. Siendo su distribución temporal  la siguiente: 
1º Trimestre del curso – 50 sesiones lectivas aprox. (13/09/2023-22/12/2023)
2º Trimestre del curso – 40 sesiones lectivas aprox. (08/01/2024-22/03/2024)
3º Trimestre del curso – 42 sesiones lectivas aprox. (03/04/2024-19/06/2024)

PRIMERA EVALUACIÓN

Saberes básicos

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografía y el audiovisual. Formatos audiovisuales.

- Creación y evolución de la fotografía y el lenguaje audiovisual.
- Principales corrientes en fotografía y cine.
- La diversidad en las manifestaciones fotográficas y audiovisuales contemporáneas y 
del pasado. Medios de comunicación convencionales e internet.
- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficción, corto, 
medio y largometraje documental, serie, ensayo fílmico, formatos televisivos, 
videoclip, fashion film, spot, vídeo educativo, video corporativo/institucional, formatos
asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales más destacados.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y el lenguaje
audiovisual. 

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de cámara.
- Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.
- Conceptos básicos sobre iluminación.
- Composición para imagen fija y en movimiento.
- Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes obras del cine y 
la fotografía.
- Retoque digital.
- Funciones de la imagen audiovisual.

Criterios de evaluación

Competencia específica 1

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolución del lenguaje fotográfico y 
audiovisual, valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del
medio.

1.2. Analizar las cualidades plásticas, formales y semánticas de producciones
fotográficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y códigos por las que se rigen y valorando la flexibilidad de
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esas normas.

1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotográfico y audiovisual,
argumentando desde un criterio estético propio.

Competencias específicas

1.Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, 
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plásticas, formales y 
semánticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el 
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y 
enriquecer el imaginario propio.
Las manifestaciones de la fotografía y el audiovisual se encuentran en aumento 
exponencial en la sociedad contemporánea. El alumnado debe manejar con soltura su 
análisis, valorando sus cualidades plásticas, formales y semánticas por medio de 
producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen 
desde la justificación de los movimientos de cámara hasta la importancia del encuadre 
y el uso del fuera de campo, pasando por la significación del color. Para ello, ha de 
visionar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales que permitan 
apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el
punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de
otras culturas. Además, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la 
perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de 
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales 
que sufren discriminación, así como de su representación en la creación fotográfica y 
audiovisual.
En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos medios, para lo
que es indispensable conocer su evolución tecnológica, deteniéndose en los hitos 
específicos del audiovisual, como la incorporación del sonido a la imagen. 
La asimilación activa de estos conocimientos desarrollará el criterio estético del 
alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y
géneros, lo que contribuirá igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio 
fotográfico y audiovisual global. Finalmente, la adquisición de esta competencia 
fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el 
descubrimiento de formas de expresión distintas de aquellas con las que está más 
familiarizado, además de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al 
partir de un acercamiento informado.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

SEGUNDA EVALUACIÓN

Saberes básicos

C. Expresión y narrativa audiovisual.
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- El guion literario. Fases de elaboración. Escena y secuencia dramática. La
escaleta.
 La narración de la imagen en movimiento.
• El plano y la secuencia.
• El diálogo en el cine: plano y contraplano.
• El plano secuencia.
• Las relaciones espacio temporales en la narración audiovisual.
• Literatura y guion cinematográfico.
• La sinopsis.
- El guion técnico y el storyboard.
- La labor de dirección como orientadora del proceso narrativo audiovisual en
función de su intención comunicativa y/o expresiva.
- La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterización, interpretación, iluminación, movimiento.
- La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.
- El montaje y la postproducción. Evolución y gramática.
- Los lenguajes de la televisión y la publicidad.

Criterios de evaluación

Competencia específica 2

2.1. Diseñar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones
y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las 
experiencias personales y el acercamiento a otros medios de expresión.

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creación 
fotográfica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo críticamente
los modos de presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible 
manipulación y reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad 
intelectual y los derechos de autor.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones
y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios
de producción con rigor ético y formal. 

Competencias específicas

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia 
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los 
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir
una personalidad creativa abierta, amplia y diversa. 
Llevar a buen término una producción audiovisual es el resultado de un proceso 
complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspección y, por otro, la de 
proyección de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dándoles una forma original
y personal. Asimismo, al incorporar características de distintas artes, el lenguaje 
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audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e híbrida, por lo que el 
alumnado debe afrontar el reto de la creación audiovisual a partir una personalidad 
creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de 
expresión. En este proceso, es importante que los alumnos aprendan a utilizar en sus 
producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido como un 
recurso expresivo y comunicativo más, reforzando así el autoconocimiento y la 
autoconfianza.
Para ello, es conveniente emplear la práctica de la fotografía como medio de 
aproximación a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y formales
básicas del lenguaje audiovisual.
Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le
proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creación 
audiovisual
pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se 
puede desarrollar a partir de la puesta en común de ejemplos escogidos de diversos 
formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparación 
con los procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender 
que el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un 
tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis 
del medio audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y 
consciente el respeto a la posición del público receptor.
En último término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabación, la
edición o la difusión de imágenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una
oportunidad para la reflexión sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y 
los derechos de autor.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

TERCERA EVALUACIÓN

Saberes básicos

D. La producción audiovisual. Técnicas y procedimientos. 

- Equipos humanos de trabajo en la producción audiovisual: dirección, producción,
cámara/fotografía, sonido, arte, postproducción.
- La distribución de tareas en la producción audiovisual: criterios de selección a partir 
de las habilidades requeridas.
- Fases de trabajo: preproducción, rodaje y postproducción.
- Estrategias de selección de técnicas, herramientas y convenciones
audiovisuales.
- Medios técnicos de realización: cámara y accesorios, microfonía, equipo de
iluminación.
- Grabación de sonido, sincrónico y recreado.
- Principales softwares de edición no lineal.
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- Difusión de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios
de exhibición alternativos, festivales cinematográficos en línea y presenciales, etc. 
Protección de datos, propiedad intelectual y derechos de autoría.
- Técnicas y estrategias de evaluación de las producciones audiovisuales.

Criterios de evaluación

Competencia específica 3

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con criterio.

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificación, 
interpretación, grabación, edición, etc.), justificando razonadamente su elección y 
considerando los posibles imprevistos y la manera de resolverlos.

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificación y considerando 
de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente
las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado 
previamente.

Competencia específica 4

4.1. Justificar la elección del lenguaje, el formato y los medios técnicos en 
producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de público al que se quieren dirigir.

4.2. Seleccionar las vías de difusión más adecuadas para producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su propósito, valorando de manera crítica e informada las 
posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad 
intelectual y los derechos de autor.
4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepción de las producciones 
audiovisuales presentadas, comprobando la adecuación del lenguaje, el formato y
los medios técnicos de la obra, así como de las vías de difusión, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo. 

Competencias específicas

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificación,
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interpretación, grabación, edición, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de 
forma colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.
El proceso de realización de una producción audiovisual colectiva es complejo y
requiere de la participación de un número de personas relativamente amplio para 
cubrir todos sus aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, edición, etc.),
que implican desde la correcta utilización de las convenciones del lenguaje audiovisual,
hasta la organización de equipos humanos. Además, el entorno digital propio del 
trabajo audiovisual contemporáneo se caracteriza por la necesidad de adaptación a la
transformación permanente de las herramientas y las tecnologías que genera, por lo 
que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento
activo de las mismas en las creaciones propias.
Por lo demás, la producción audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y
ordenado, con fases marcadas y una división de las tareas muy clara, para que los
imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones
atendiendo a este proceso, elaborando la documentación apropiada y adquiriendo
mediante la práctica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que
pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algún miembro del equipo, hasta la
imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteorológicas. A esto hay que añadir toda clase de circunstancias en las que el 
alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar 
con los equipos técnicos idóneos para la realización de lo planeado, por lo que ha de 
mostrar imaginación y soltura en el uso de los medios disponibles.
Por último, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una 
preocupación
por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias
impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el
mínimo de residuos posible.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, analizando sus 
características y atendiendo al propósito de la obra, para adoptar el lenguaje, el 
formato y los medios técnicos más adecuados y seleccionar las vías de difusión más 
oportunas.
Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creación audiovisual que
caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicación y mutación continua de 
los formatos que se le asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a diseñar
producciones audiovisuales a partir de la elección previa, consciente e informada, del
público al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuación del 
lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el formato en el que 
encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo de arte 
contemporáneo, los contenidos generados por un o una youtuber, los múltiples 
formatos televisivos o un largometraje industrial de ficción tienen tanto que ver con 
sus condiciones de producción como con el público al que están destinados, a cuyas 
características están supeditados. Aunque todos los ejemplos citados se sirven del 
lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras diferentes y con propósitos distintos, pues 
se crean para audiencias diferenciadas.
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Entre las múltiples vías para la difusión de los trabajos audiovisuales, las de acceso
más sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdeñar 
otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor número de ellas, 
identificando las más adecuadas para cada tipo de producción, de modo que pueda 
dar a conocer las suyas propias a un público lo más amplio posible. En cualquier caso, 
la difusión de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas 
digitales en internet amplía el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este 
sentido, es importante que los alumnos evalúen los riesgos de los espacios virtuales 
utilizados, conozcan las medidas de protección de datos personales y aseguren el 
respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.
Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones
de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocrítica, para lo que se
pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se 
llevan a cabo proyecciones a ese nivel, además de recogerse las reacciones que se 
produzcan en una eventual difusión por internet o por cualquier otro medio.
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

B) ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE DEL 
ALUMNADO

Los alumnos estarán aprobados a partir de una nota de cinco. Se hará un redondeo de

las notas de evaluación y finales a partir de 0.5, de tal manera que un 6.4 será un 6 y

un 6.5 se convertirá en un 7.

Los  trabajos  valdrán  el  100%  de  la  materia.  Estos  trabajos  deberán  cumplir  los

objetivos  propuestos,  pero,  además,  se  valorará  la  limpieza,  la  presentación  y  la

puntualidad en la entrega. Los trabajos entregados fuera de plazo, a no ser que esté

debidamente justificado, llevarán una penalización en la nota.

En el caso de que un alumno entregue un trabajo copiado la nota en dicho trabajo será

de 0, si dos alumnos entregaran un mismo trabajo ambos serán calificados con 0, a

excepción de que quede demostrado que el alumno que haya copiado lo hiciera sin el

consentimiento del otro.

La nota final se obtendrá de la media aritmética de las tres evaluaciones. 

PROCEDIMIENTO  PREVISTO  PARA  LA  RECUPERACIÓN  DE  LA  MATERIA,  Y

SUBIDA DE NOTA, EN CADA EVALUACIÓN

Los  alumnos  deberán  hacer,  corregir  o  completar  aquellos  trabajos  que  tengan
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suspensos a lo largo del trimestre. La entrega de dichos trabajos podrá hacerse a lo

largo de la siguiente evaluación, excepto en el caso de la tercera evaluación, en cuyo

caso deberán entregarse antes de finalizar el curso en la fecha que indique el profesor.

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA

Aquellos  alumnos  que  no  logren  superar  el  curso  en  junio  tendrán  una  nueva

oportunidad en la prueba de la convocatoria extraordinaria.

Esta prueba consistirá en la realización de un examen elaborado a partir del total de

saberes más importantes.  La elección de ellos,  y otros aspectos de la  prueba,  se

concretará  y  decidirá  durante  una  de  las  reuniones  del  departamento  de  la  3ª

Evaluación.  Para  prepararlo  los  alumnos  seguirán  las  indicaciones  dadas  por  la

profesora  a final  de  curso.  La nota final  de  la  asignatura  será  la  del  examen que

puntuará de 0 a 10 y supondrá el 100% de la nota final de la asignatura.

EVALUACIÓN  EXTRAORDINARIA  ANTE  LA  IMPOSIBILIDAD  DE  APLICAR  LA

EVALUACIÓN CONTINUA

Estos alumnos tienen la posibilidad de hacer los mismos trabajos que han realizado

sus compañeros a lo largo del curso, en caso de que no alcancen en dichos trabajos

una nota  igual  o  superior  a  5,   deberán  presentarse  a  la  prueba  extraordinaria  o

examen final de curso, siendo el mismo que harán los alumnos que no hayan obtenido

un cinco de media en las tres evaluaciones. La nota final de la asignatura será la del

examen. El profesor tendrá que indicar al alumno las pautas a seguir, los recursos y

materiales didácticos necesarios para su realización. 

C)  ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Después  de  recibir  la  información  necesaria  por  parte  del  Departamento  de

Orientación,  se  realizarán  las  pruebas  y  adaptaciones  necesarias  de  todo  tipo

(metodológicas, de materiales, de evaluación…) para que el alumno pueda seguir la

marcha de la asignatura.

● EVALUACIÓN DE APRENDIZAJES EN ALUMNOS DE BACHILLERATO  CON

NECESIDADES ESPECÍFICAS DE APOYO EDUCATIVO 
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Después  de  recibir  la  información  necesaria  por  parte  del  Departamento  de

Orientación, se realizarán las adaptaciones necesarias de todo tipo (metodológicas, de

materiales,  de  evaluación…)  para  que  el  alumno  pueda  seguir  la  marcha  de  la

asignatura.

En estos casos se aplicarán además las siguientes medidas de apoyo ordinario:

- Se  modificarán  los  ejercicios  y  los  materiales  utilizados  cuando  sea

conveniente para el aprendizaje del alumno. 

- Se situará al alumno en un sitio lo más cercano posible a la mesa del profesor

cuando,  tras  haberlo  comentado  con  el  alumno,  consideremos  que  así

mejorará su rendimiento. 

- El  profesor  diseñará  ejercicios  de  diferentes  niveles  y  grados  de  dificultad

cuando  lo  considere  necesario  para  adaptarse  a  las  necesidades  y

características del alumno.

● EVALUACIÓN DE APRENDIZAJES EN ALUMNOS DE BACHILLERATO  CON

ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES 

Aunque  los  saberes  se  evaluarán  con  el  mismo  procedimiento  utilizado  en  la

evaluación ordinaria, se dispondrá de:

- Una  amplia  y  variada  batería  de  actividades  de  aprendizaje  que  posibiliten

establecer  distintos  grados  de  dificultad  según  se  pretenda  desarrollar

destrezas, capacidades, etc...

- El empleo de materiales y recursos didácticos diversos.
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