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TECNOLOGIA
Y
DIGITALIZACION

1°'ESO

Legislacion:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las enseflanzas
minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacién y la promocién
en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacién en la Educacion
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacién Profesional.

Resolucion de 28 de julio de 2022, de la direccién general de recursos humanos, planificacién
educativa y evaluacion, direccién general de centros educativos e infraestructuras y direccién
general de formacion profesional e innovacion, de la consejeria de educacioén por la que se dictan
instrucciones de comienzo del curso 2022-2023, para los centros docentes que imparten
educacion secundaria obligatoria y bachillerato.

Resolucion de 15 de junio de 2022 de la Direccion General de Formacion Profesional e
Innovacion por la que se establece la transicion entre el Sistema de Ensefianzas en Lenguas
Extranjeras y los Programas de Mejora y Profundizacién en Lenguas Extranjeras.

Resolucion de 15 de junio de 2015, de la Direccion General de Calidad Educativa, Innovacion y
Atencion a la Diversidad, por la que se establece el alumnado destinatario de los planes de
trabajo individualizados y orientaciones para su elaboracion.



Preambulo

a) Criterios de evaluacién y calificacion y las competencias especificas
en cada uno de los cursos que conforman la etapa.

b) Instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del alumnado.

c) Medidas de atencién a la diversidad.

ANEXO I. Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO (Ensefianza Bilingle en
Inglés)

El Departamento de Tecnologia del IES José Luis Castillo-Puche propone el siguiente documento
como programacion didéctica de la materia de TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION de 1° de ESO.

Para su elaboracién, se ha utilizado la legislacion detallada arriba, la Unica oficial hasta el momento,
a falta de concrecién curricular a nivel autonémico.



Preambulo

La materia Tecnologia y Digitalizacién es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia més digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la
tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y
los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicién de valores que
propicien la igualdad y el respeto hacia los demés y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademas
de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Entendida la tecnologia, como el conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento
practico del conocimiento cientifico, el caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye
a la consecucioén de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de
la ensefanza basica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos ejes
estan constituidos por la aplicacion de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado
en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporaciéon de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la
tecnologia, su aportacion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y su
conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion,
el desarrollo tecnolégico sostenible o el emprendimiento.

Estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado movilizar
conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para desarrollar
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o problemas
planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y emprendedora. Asimismo, la
materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de las tecnologias digitales para
aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente, informada y critica, sobre la sociedad
digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con éxito y
responder de forma competente segun el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe
mencionar los generados por la produccion y transmisién de informacion dudosa y noticias falsas,
los relacionados con el logro de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo
tecnolégico sostenible o los relativos a la automatizacion y programacion de objetivos concretos,
todos ellos aspectos necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y
comprometida tanto a nivel local como global.

En este sentido, ya en Educacion Primaria se hace referencia a la digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje, a los proyectos de disefio y al pensamiento computacional desde diferentes areas
para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de Tecnologia y Digitalizacién
en la Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos
en la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia matematica y competencia
en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las vocaciones cientifico-
tecnoldgicas.



Los criterios de evaluacién, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las
competencias especificas, presentan un enfoque competencial donde el desempefio tiene una gran
relevancia, de manera que los aprendizajes se construyan en y desde la accion.

Supone una ocasién para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para
hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada
vez mas digitalizada.

a) Criterios de evaluacion y calificacion y las competencias especificas
en cada uno de los cursos que conforman la etapa.

El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, establece la ordenacién y las enseflanzas minimas de
la Educacién Secundaria Obligatoria y, a falta de concrecién autonémica en esta materia, nos ha
servido de base para programar y secuenciar las siguientes unidades formativas.

A. Proceso (0[]
resoluciéon de
problemas

UDL1. El proceso tecnoldgico 12 Evaluacion 8 sesiones

B. Comunicacién y

difusion de ideas

A. Proceso de
resoluciéon de
problemas

A. Proceso
resolucion
problemas

A. Proceso
resoluciéon

problemas

A. Proceso
resolucion
problemas

D. Digitalizacion del
entorno de
aprendizaje

C. Pensamiento
computacional,
programacion
roboética

E. Tecnologia
sostenible

UD2. Expresion grafica

UD3. Materiales

UD4. Estructuras

UD5. Mecanismos

UDG6. Electricidad y electronica

UD7. Dispositivos y herramientas
digitales

UD8. Programacién y robética

uD9. Desarrollo
sostenible

tecnoldégico

12 Evaluacioén

12 Evaluacioén

22 Evaluacion

22 Evaluacion

22 Evaluacion

32 evaluacion

32 Evaluacion

32 Evaluacion

14 sesiones

8 sesiones

9 sesiones

9 sesiones

9 sesiones

9 sesiones

15 sesiones

4 sesiones



En la tabla de abajo se recogen los saberes basicos asociados con cada unidad propuesta.

° Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

) Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y
definicién de problemas planteados.

UD1. EL PROCESO Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de
TECNOLOGICO conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.

° Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar

° Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos

° Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas

) Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la

UD2. EXPRESION o o .
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos

GRAFICA
° Herramientas digitales para la elaboraciéon, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos

° Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental

UD3. MATERIALES ° Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales en la
construccion de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion digital.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

° Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

) Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de
UD4. conocimiento desde distintos enfoques y ambitos
ESTRUCTURAS

° Estructuras para la construccion de modelos.

° Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar

° Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

° Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de
UD5. MECANISMOS conocimiento desde distintos enfoques y ambitos

° Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.

° Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar

problemas desde una perspectiva interdisciplinar




UD6.
ELECTRICIDAD Y
ELECTRONICA

uD?7.

DISPOSITIVOS Y
HERRAMIENTAS
DIGITALES

UDS.
PROGRAMACION Y
ROBOTICA

uDO.
DESARROLLO
TECNOLOGICO
SOSTENIBLE

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Andlisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de
conocimiento desde distintos enfoques y ambitos

Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion en proyectos

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion
y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuraciéon, mantenimiento
y uso critico.

Herramientas de edicion y creaciébn de contenidos: instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la
informacién. Copias de seguridad.

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas para el ordenador y dispositivos
moviles, e introduccion a la inteligencia artificial.

Fundamentos de robética: montaje y control programado de robots de
manera fisica o por medio de simuladores.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

Desarrollo  tecnoldgico:  creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Electricidad y electrénica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar

Como puede apreciarse en la tabla de arriba, hay saberes basicos que se van a abordar en diferentes
momentos y en distintas unidades didacticas.



El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, establece las competencias especificas a las que la
materia Tecnologia y Digitalizacién contribuye a su adquisicion. En la tabla de abajo se detallan estas
competencias especificas.

Descriptores
Competencia Especifica

Designacién del perfil de

. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando

problemas técnicos sencillos

salida

. o . e CCL3, STEM2,
proce§os de investigacion, m_etodos de gnallss_ ’de productors y CE1 CD1, CD4,
experimentando con herramientas de simulacién, para definir
problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacién de CPSAA4, CE1
soluciones a partir de la informacion obtenida.

. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud CCL1, STEM1,
creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares vy STEM3, CD3,
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y CE2 CPSAA3,
planificar soluciones a un problema o necesidad de forma CPSAAS5, CE1,
eficaz, innovadora y sostenible CE3

. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y STEM2,
conocimientos interdisciplinares  utilizando  operadores, STEM3,
S|stgrpas .t,ecnologlco's y~ herramilentas, teniendo gn cuentg la CE3 STEMS5, CDS5,
planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a CPSAAL, CES,
necesidades en diferentes contextos CCEC3

. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de CCL1, STEM4,
repr.esentamon, simbologia y \(ocab.ularlo adecuados, asi gpmo CE4 CD3, CCEC3,
los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales, para comunicar y difundir CCEC4
informacion y propuestas

. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento CP2, STEM1,
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, CE5 STEM3, CD5,
para crear soluciones a problemas concretos, automatizar CPSAA5, CE3
procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética

. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de CP2, CD2,
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y CE6 CD4, CD5,
ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas CPSAAA4,
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver CPSAA5



Descriptores

Competencia Especifica Designacion del perfil de

salida

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia,
mostrando interés por un desarrollo sostenible,

identificando sus repercusiones valorando la S
rican P nes vy CE7 STEMS5, CD4,
contribucion de las tecnologias emergentes, para cca

identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno

En adelante se utilizara la designacion de la competencia especifica como indica la tabla de arriba.

En cuanto a los criterios de evaluacion, realizamos la siguiente propuesta, relacionandolo con la
unidad did4ctica donde se van a utilizar y con la competencia especifica asociada:

Unidad Criterios de Evaluacion Competencia
Formativa Especifica

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacion procedente de diferentes fuentes de
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual CEl
a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método

cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién

UD1. El del conocimiento.

proceso 2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos,
tecnolégico aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién
a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

CE2

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto
ub2. desde su disefio hasta su difusién, elaborando documentacion
Expresion técnica y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando CE4
gréafica los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,

ubs. asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucion CE2
Materiales a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.




Unidad Criterios de Evaluacion Competencia
Formativa Especifica

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de CEl
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa

ubD4. 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
Estructuras asi como las tareas necesarias para la construccién de una solucién
a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

CE2

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de CE3
estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica vy
respetando las normas de seguridad y salud.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de CE1l
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa

UDs. 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas,
Mecanismos asi como las tareas necesarias para la construccion de una soluciéon
a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

CE2

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, CE3
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y

salud.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de CE1l
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares,
asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
UD6. perseverante y creativa

Electricidad y 22 Seleccionar, planificar y organizar los matena_tlps y herram|ent_a£s,
asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién
a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa.

CE2

electronica

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, CE3
electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y

salud.




Unidad Criterios de Evaluacion Competencia
Formativa Especifica

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los

uD7 riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de
Dispositi\./os y eElios i SaUes:
6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas CEG6

herramientas

gl e plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales

habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento seguro.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando, los
UDS. elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades a la solucion.

5.2. Automatizar procesos, magquinas y objetos de manera
autébnoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Programacién CE5

y robética

1.2. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y CE1
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de

manera ética y critica.

uD9.
Desarrollo 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la
tecnologico sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia,
sostenible identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible. CE7

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.




En la tabla de abajo se detallan los criterios de evaluacion ponderados sobre el total de la materia, los instrumentos para realizar su evaluacion.

Instrumento de Evaluacion

Prueba de
Ponderacion | Evaluacion
(Presencial
[Telematica

)

Unidad Trabajo

Formativa

Criterios de Evaluacion (Presencial | Observacio

[Teleméatico n Directa

)

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, 1% 60% 30% 10%
evaluando su fiabilidad y pertinencia

UD1. El 2.1. Idear y disefiar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
proceso conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de 2% 60% 30% 10%
tecnol6 sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa
ico . o : . . .
2 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para Ig construccion de una solucién a un 204 60% 30% 10%
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa.
uD2. 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
Expresi su disefio hasta su difusion, elaborando documentacidn técnica y gréfica con
6n la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario 15% 60% 30% 10%
L técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
CICUCCI [cmoto.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
UIpRAYETM como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un
eriales problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa

10% 60% 30% 10%




Instrumento de Evaluacion

Prueba de
Ponderacion | Evaluacion

Trabajo
(Presencial | Observacio
/Telematico n Directa

)

Unidad

F f Criterios de Evaluacién
ormativa (Presencial

[Telematica

)

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, 2% 60% 30% 10%
evaluando su fiabilidad y pertinencia

2.1. Idear y disefar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de 3% 60% 30% 10%
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa

uDA4.
Estructu 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
ras como las tareas necesarias para Ig construccion de una solucién a un 204 60% 30% 10%
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa.

3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de

materiales, empleando herramientas y maquinas ac!e_cuadas, apllca’nd_o los 306 60% 30% 10%
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y

respetando las normas de seguridad y salud.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, 3% 60% 30% 10%
evaluando su fiabilidad y pertinencia

2.1. Idear y disefar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de 4% 60% 30% 10%

UDS‘_ sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa
Mecanis
mos 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para Ie_l construccion de una solucion a un 4% 60% 30% 10%
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa.
3.1. Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacion y conformacion de 4% 60% 30% 10%

materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
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fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y pertinencia

2.1. Idear y disefar soluciones originales a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa.

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulaciéon y conformacion de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y salud.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucibn de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital..

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.
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Instrumento de Evaluacion

Prueba de
Ponderacion | Evaluacion
(Presencial
[Telematica

)

Unidad Trabajo

Formativa

Criterios de Evaluacion (Presencial | Observacio

[Teleméatico n Directa

)

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
UDS. (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando, los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi 9% 60% 30% 10%
Progfa como modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la
macion solucion
y

elaifies: 5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con

conexién a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de 6% 60% 30% 10%
robots y sistemas de control.

.1.2. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los

uD9. datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con
Desarrol el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica. 2% 60% 30% 10%
[o]
tecnol6
gico 7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
soaiEn la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas 3% 60% 30% 10%

o] [C]




La calificacion global del area ha de obtenerse una vez que se estime el nivel de logro de cada uno
de los criterios de evaluacién. El Departamento de Tecnologia va a evaluar el nivel de logro de cada
criterio de evaluacion empleando una escala humérica de 0 a 10.

Alguno de los criterios de evaluacion, por su caracter genérico, seran evaluados en diferentes
Unidades Didécticas y por lo tanto en distintos momentos a lo largo del curso.

Los registros de los logros de los criterios de evaluacion que solo se evalien en una de las
evaluaciones, se consideraran los logros definitivos al finalizar el curso.

La calificacion que el alumno obtendra en la evaluacion final sera el resultado de sumar la
ponderacién de cada uno de los criterios de evaluacién durante el curso. En el supuesto caso de
gue no fuese posible evaluar la totalidad de los criterios, el Departamento de Tecnologia, se reunira
para decidir la nueva ponderacion. Este acuerdo quedard reflejado en el libro de actas del
Departamento

b) Instrumentos para la evaluacion del aprendizaje del
alumnado.

Para el presente curso, el departamento de Tecnologia, contempla la utilizacion de los siguientes
instrumentos de evaluacion, que seran utilizados segun el criterio del profesor.

e Prueba de evaluacién presencial.
e Prueba de evaluacion telemética.
e Trabajo presencial.
e Trabajo telematico
e Observacion directa.
Como pautas generales con respecto a los instrumentos de evaluacion:

e El Departamento priorizara la utilizacién los instrumentos de evaluaciéon
presenciales frente a los teleméticos. De esta manera, no se perjudicar4 a ningdn
alumno que pueda estar en desventaja con respecto a otro debido a su facilidad para
acceder a medios digitales (brecha digital)

e Se procurara que los alumnos puedan hacer entrega de material para ser evaluado en
diferentes formatos, evitando que se produzcan situaciones de desventaja debido a la
brecha digital.

e Se procurara que se utilicen instrumentos de evaluacion en namero suficiente para
gue el proceso de evaluacién sea lo suficientemente representativo. Se evitara la
realizacion de una unica prueba de evaluacion final.



c) Medidas de atencién a la diversidad.

La atencion a la diversidad es una apuesta que hace el IES José Luis Castillo-Puche y que el
Departamento de Tecnologia hace suya. En este sentido, el Departamento articulara las medidas,
recursos, materiales, tanto presenciales como telematicos apropiados para responder a las
necesidades educativas de la totalidad de su alumnado.

El ritmo de aprendizaje de los alumnos depende del desarrollo cognitivo de cada uno de ellos, de
su entorno social y de su entorno familiar, lo que implica contemplar en el proceso de ensefianza
las diferentes opciones de aprendizaje, tanto de grupo como individuales: es lo que llamamos
atencion a la diversidad, y que se convierte en un elemento fundamental del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

La Resolucion de 28 de julio de 2022, indica en su apartado segundo instrucciones en materia de
atencion a la diversidad para el curso 2022-2023.

En su disposicion vigesimoprimera, “Plan de actuacién para el alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo”, indica que el alumnado que presente necesidades especificas
de apoyo educativo, previstas en el articulo 71.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
dispondrd, siempre que lo precise, de un plan de actuacion personalizado en el que se recojan las
medidas que den respuestas a sus necesidades. El plan de actuacién personalizado (PAP) incluira
las medidas organizativas, metodolégicas y curriculares que, por su especificidad, no estén
contempladas en las programaciones docentes, o0 porgue se considere necesario su
personalizacion para el alumno. En cualquier caso, el PAP incorporara, al menos, la seleccion de
saberes basicos y criterios de evaluacion que se vayan a trabajar durante el curso en que el
alumnado esté matriculado; pudiendo dar cabida a saberes basicos y criterios de evaluacion de
cursos y etapas anteriores, asi como a las habilidades especificas o0, en su caso, a las habilidades
de la conducta adaptativa. Asi mismo, el PAP incluira informacion actualizada del alumnado en
cuanto a las medidas de respuesta aplicadas y resultados obtenidos, y la atencion especifica
prevista por parte de los docentes y el personal de atencion educativa complementaria.

En cuanto al alumnado con Necesidades Educativas Especiales (NEE), la Resolucién de 28 de
julio de 2022, indica en su disposicién vigesimotercera el protocolo para su evaluacion e
intervencion.

En el Departamento de Orientacién del IES José Luis Castillo-Puche se trabaja con los alumnos de
necesidades educativas especiales (asociadas a una discapacidad o trastorno grave de la
conducta, incluyendo TEA) y con alumnos con dificultades especificas del apoyo educativo
(Dislexia, Inteligencia Limite, DEA del lenguaje oral, DEA de la escritura, DEA de las matematicas,
Trastorno del aprendizaje no verbal...), asi como con alumnos con trastorno por déficit de atencion
y/o hiperactividad (TDA/TDAH), Altas Capacidades Intelectuales, y por ultimo, con alumnos que
tienen algun tipo de dificultad ocasionada por su incorporacion tardia al sistema educativo espafiol
0 bien por sus condiciones personales o de historia escolar.

El Departamento de Orientacion del Centro ha creado una estructura de carpetas compartidas en
Google Drive donde cada alumno tiene asociada un apartado para que sus profesores de area
puedan disponer tanto de informacioén relevante del alumno en particular, como de documentos que
explican detalladamente cada patologia o circunstancia, de manera que se tenga un apoyo
documental para poder redactar los PAP de todos estos alumnos en las distintas materias.



Por todo lo expuesto, se redactaran, en coordinacion con el Departamento de Orientacién, las
Adaptaciones Curriculares para los alumnos que las necesiten, para incluirlas en su
correspondiente Plan de Actuacion Personalizado (PAP).

De igual forma, en caso de no ser precisa una adaptacion curricular que afecte significativamente
a los elementos curriculares, se detallaran aquellas medidas organizativas y metodoldgicas que
respondan a las necesidades del alumnado, facilitando el acceso al curriculo y adaptando, en su
caso, los instrumentos de evaluacion.

La atencién al alumnado con altas capacidades intelectuales se ajustard a las necesidades
educativas e intereses de estos alumnos, cuyo plan de actuacion personalizado se basara en el
enriquecimiento de contenidos y la exposicion a tareas que supongan desafios y retos intelectuales.

Del Real Decreto 217/2022 de 29 marzo se extrae que cada comunidad autbnoma podra
realizar modificaciones al mismo. Dado que el Decreto por el que se establece el curriculo
de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Murcia esta todavia
en proyecto, si dicho decreto sufriese algunamodificacién, lo anteriormente expuesto podria
ser susceptible de cambio

ANEXO |I. Tecnologia y Digitalizacion 1° ESO (Ensefanza
BilingUe en Inglés)

La resolucién de 15 de junio de 2022 de la Direccion General de Formacion Profesional e
Innovaciéon por la que se establece la transicién entre el Sistema de Ensefianzas en Lenguas
Extranjeras y los Programas de Mejora y Profundizaciéon en Lenguas Extranjeras, explicita que la
implantacién del Programa de Mejora de Lenguas Extranjeras se orienta a la consecucion de los
siguientes objetivos:

a) Reforzar el area Lengua Extranjera en Educacion Primaria y la materia Lengua
Extranjera (Inglés).

b) Favorecer la adquisicidn y el aprendizaje del inglés como primera lengua extranjera.
c) Favorecer el desarrollo de la competencia plurilingle.

d) Apoyar la aplicacion de los principios de la educacion inclusiva en el desarrollo del
programa.

e) Promover la incorporacion del centro en el Programa de Profundizacién en Lenguas
Extranjeras.

La Orden de 3 de junio de 2016, de la Consejeria de Educacion y Universidades, por la que se
regula el sistema de ensefianza en lenguas extranjeras en la Comunidad Autbnoma de la Region
de Murcia, el profesorado que imparta docencia en una lengua extranjera en la Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato tendra en cuenta las siguientes orientaciones:



a) El uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) como medio
de comunicacion habitual con hablantes de la lengua extranjera en otros paises de
forma escrita, asi como a través de videoconferencias.

b) El uso del portfolio como herramienta de recogida de producciones del alumno.

c) La expresion oral a través de presentaciones, exposiciones y debates orales en la
lengua extranjera.

d) El disefio de tareas comunicativas para contribuir a que el alumnado domine tanto
oralmente como por escrito, las principales formas del discurso linguistico.

e) El fomento del habito lector a través de lecturas divulgativas o de diferentes géneros
relacionadas con los aprendizajes, asi como la introduccién de lecturas auténticas
que impliquen busqueda y analisis de informacion.

Secuenciacion y temporalizacion

Sera la misma que para los grupos no bilinglies, ademas, se trataran los siguientes aspectos:

Aprendizaje del vocabulario basico en inglés referido a los espacios utilizados en la
asignatura.

Expresiones basicas en el desarrollo de la clase: saludos, fecha, horas, nameros,
ordenes sencillas.

Vocabulario técnico especifico referido a la Unidad Formativa
Interpretacién y traduccion de textos sencillos con vocabulario técnico.

Busqueda de informacion y realizacion de actividades en paginas web en inglés.

Evaluacion

Se emplearan los mismos criterios de evaluacién que en los grupos no bilinglies, con la misma
ponderacion e instrumentos de evaluacion, tal y como se establece en la programacién docente de
la materia de Tecnologias y Digitalizacion de 1°ESO.



